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REGULAMIN KONKURSU

»Zagraj w kosmos” — tworzenie gier i zabaw edukacyjnych o kosmosie

§ 1. Postanowienia ogdlne

Organizatorem Konkursu jest Polska Agencja Kosmiczna z siedzibg w Gdansku,

ul. Trzy Lipy 3, 80-172 Gdansk, NIP: 9571077443, REGON: 360992221, zwana

dalej POLSA we wspdtpracy z: Ministerstwem Rozwoju i Technologii,

Ministerstwem Edukacji Narodowej, Europejska Agencjg Kosmiczng, Centrum

Badan Kosmicznych Polskiej Akademii Nauk, Europejskim Biurem Edukacji

Kosmicznej ESERO - Polska, razem zwanych “ORGANIZATORAMI”.

Celami Konkursu sa:

e Zainteresowanie dzieci i mtodziezy szkolnej tematyka kosmiczna

e Poszerzenie wiedzy dzieci i mtodziezy o astronomii, podboju kosmosu i innych
obszarach wiedzy o kosmosie.

e Zachecenie ucznidow i studentdw do tworzenia elektronicznych zasobdow
edukacyjnych w formie gier lub innych zabaw edukacyjnych.

e Propagowanie idei nauki przez zabawe

Cele konkursu zrealizowane beda poprzez wykonanie przez uczestnikdw konkursu

gry lub zabawy edukacyjnej lub Science Fiction o tematyce kosmicznej za pomoca

wybranej ogdlnodostepnej aplikacji webowej oraz sporzadzenie jej opisu

merytorycznego.

§ 2 Ogolne warunki uczestnictwa w Konkursie

Konkurs skierowany jest do dzieci i mtodziezy ze szkét podstawowych,
ponadpodstawowych i studentow.

Uczestnicy konkursu muszg posiadaé obywatelstwo polskie lub karte statego
pobytu w Polsce oraz wazng legitymacje uczniowska lub studencka.

W konkursie udziat wziag¢ mozna indywidulanie lub w druzynie dwuosobowe;.

Za zgtoszenie oraz kontakt z Organizatorami odpowiada osoba dorosta bedaca
Opiekunem Druzyny lub w przypadku uczestnikdw petnoletnich za zgtoszenia
odpowiada Kapitan Druzyny, bedacy réwniez jej uczestnikiem. Opiekun lub Kapitan
Druzyny zobowigzany jest poda¢ swoje dane kontaktowe w formularzu
zgtoszeniowym na potrzeby kontaktu Organizatorow w sprawie konkursu.
Warunkiem udziatu w Konkursie jest przygotowanie i wystanie kompletnego,
zgodnego z zasadami niniejszego Regulaminu zgtoszenia konkursowego, do
ktérego w przypadku uczestnikdw niepetnoletnich zataczona zostanie zgoda
rodzica/opiekuna prawnego na udziat dziecka/dzieci w Konkursie, podpisana
Profilem Zaufanym lub kwalifikowanym podpisem elektronicznym.

Instrukcja podpisu zaufanego: https:/www.gov.pl/web/gov/podpisz-dokument-

elektronicznie-wykorzystaj-podpis-zaufany

Konkurs sktada sie z jednego etapu.
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§ 3. Zgtoszenie konkursowe

Zgtoszenia konkursowe mozna nadsyta¢ za posrednictwem Formularza
Elektronicznego udostepnionego na stronie internetowej POLSA
www.polsa.gov.pl/konkursy wraz z kompletem zatgcznikow do dnia 20 sierpnia
2025r.

Z Formularza Elektronicznego mozna korzystaé przy wykorzystaniu przegladarki
Internet Explorer w wersji nie starszej niz 11, przegladarki Firefox w wersji nie
starszej niz 80.0.2, przegladarki Opera w wersji nie starszej niz 76.0 lub
przegladarki Chrome w wersji nie starszej niz 91.0.

Whiosek w Formularzu Elektronicznym wypetni¢ nalezy w jezyku polskim,
zatgczy¢ do niego wszystkie wymagane zatgczniki, link do gry lub zabawy
edukacyjnej oraz kod embed (patrzz: §5 Wymagania techniczne) do zadania
konkursowego.

Wymagane druki zgdd konkursowych muszg by¢ podpisane kwalifikowanym
podpisem elektronicznym , lub Profilem zaufanym (Epuap).

Druki wymienione w pkt 4. podpisuje rodzic/opiekun prawny Uczestnika
matoletniego lub Uczestnik/Uczestnicy petnoletni.

Kazda Druzyna wyznacza Opiekuna lub Kapitana Druzyny, ktéory odpowiada za
zgtoszenie konkursowe swojej Druzyny oraz kontakt z Organizatorami.

Kapitan Druzyny jest petnoletnim cztonkiem Druzyny, wyznaczonym przez
Druzyne lub petnoletnim Uczestnikiem Konkursu w przypadku zgtoszenia
indywidualnego.

Opiekun Druzyny jest osoba petnoletnia (rodzicem, opiekunem prawnym,
nauczycielem itp.), niebedgca Uczestnikiem Konkursu, ktéry reprezentuje od strony
formalnej Uczestnika matoletniego lub Druzyne sktadajaca sie z Uczestnikdéw
matoletnich.

W przypadku zgtaszania druzyny, wniosek konkursowy powinien by¢ wypetniony
przez Opiekuna Druzyny lub Kapitana Druzyny.

Opiekun lub Kapitan Druzyny musi wczesniej zebra¢ wszystkie wymagane
zatgczniki, ktére doda podczas wypetniania aplikacji.

Whiosek wymaga podania zgodnych z prawda informacji m.in. dane osobowe
Uczestnikow, szkota (uczelnia) oraz dane kontaktowe Opiekuna lub Kapitana
Druzyny.

Nie ma mozliwosci dosytania jakichkolwiek zatgcznikdw w trybie pdzniejszym poza
formularzem zgtoszeniowym, chyba, ze na skutek zgtoszonego problemu
technicznego, Organizator zarzadzi inaczej.

Pliki nie moga by¢ dotgczane w postaci spakowane;j (.zip, etc.).

Nazwy plikbw moga by¢é dowolne. Whtasciwe nazwy zostang dodane
automatycznie podczas przestania zgtoszenia.

Wszelkie materiaty niewskazane w Regulaminie dostarczone przez Uczestnika
nie podlegajg ocenie ani zwrotowi

Po przestaniu wniosku z kompletem zatgcznikéw, Kapitan lub Opiekun druzyny
otrzyma na podany adres e-mail potwierdzenie przestania zgtoszenia oraz otrzyma
unikalny numer, ktérego bedzie musiat uzy¢ w celu identyfikacji podczas
ogtoszenia wynikdw.

Uczestnicy mogg zgtasza¢ zadania konkursowe w jednej z dwoch kategorii
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tematycznych:

e Gra lub zabawa edukacyjna

e Gra lub zabawa edukacyjna z elementami Science Fiction

Do konkursu Uczestnik/Druzyna moze zgtosic tylko jedna prace konkursowa.

§ 4. Zadanie konkursowe

Uczestnik ma za zadanie - wykonad gre lub inng interaktywng zabawe edukacyjna
lub gre lub zabawe edukacyjng z elementami Science Fiction o tematyce
kosmicznej, uzywajac jednej z ogdlnodostepnych aplikacji webowych do tworzenia
gier lub zabaw oraz- sporzadzi¢ opis zawartosci merytorycznej gry lub zabawy
edukacyjnej lub gry lub zabawy edukacyjnej z elementami Science Fiction wg
zatgczonego szablonu

W opisie merytorycznym powinny sie znalez¢:

- Zzrédta, z ktorych uczestnik czerpat wiedze tworzac gre lub zabawe

- w przypadku gry lub zabawy edukacyjnej: krétki opis faktow naukowych,

technologicznych i historycznych zawartych w grze lub zabawie

- ponadto w przypadku gry lub zabawy edukacyjnej z elementami Science Fiction —

krotki opis zawierajacy wskazanie teorii naukowej, do ktérej gra sie odnosi (jesli

dotyczy), wymyslonej wersji nauki lub technologii oraz wyjasnienie niezgodnosci z

obecnym stanem wiedzy naukowse;j.

Czas przejscia gry bedacej zadaniem konkursowym nie powinien by¢ krétszy niz 5

minut ani dtuzszy niz 20 minut.

Temat pracy powinien dotyczyé kosmosu, np.: podrézy w kosmos, misji kosmicznych

(w szczegdlnosci misji IGNIS), astronomii lub astronautyki, technologii kosmicznych.

Praca powinna przekazywac wiedze na co najmniej jeden z wymienionych tematow

lub doskonali¢ u odbiorcy umiejetnosci wazne w sektorze kosmicznym.

Kategorie konkursowe

5.1. Gra lub zabawa edukacyjna — dowolna rozgrywka wirtualna dla
jednego lub wiecej uzytkownikdw, np. wirtualna planszéwka, gra przygodowa,
karciana, zrecznosciowa, itp. lub interaktywna zabawa edukacyjna, np.
wirtualny escape room, puzzle, zestawy zagadek, bingo itp. zawierajaca
wytacznie informacje zgodne z faktami historycznymi, technologicznymi itp.
oraz aktualnym stanem nauki.

5.2. Gra lub zabawa edukacyjna z elementami Science Fiction — dowolna
rozgrywka wirtualna dla jednego lub wiecej uzytkownikéw, np. wirtualna
planszéwka, gra przygodowa, karciana, zrecznosciowa, itp. lub interaktywna
zabawa edukacyjna, np. wirtualny escape room, puzzle, zestawy zagadek,
bingo itp. zawierajgca elementy  fantastyczne, bazujgce na
przewidywanej/wymyslonej wersji nauki lub techniki np. podréze w czasie,
zycie pozaziemskie, teleportacja itp.

Oprogramowanie. Uczestnik moze uzy¢ dowolnej ogdlnodostepnej aplikacji
webowej do tworzenia zasobdw grywalizacyjnych, np. LearningApps, Educandy,



Genially, Wisc-online, Interacty, Pickerwheel, Educaplay, Superteachertools,
Scratch, Phaser, Unity, Construct.

Uczestnik nie moze wykorzysta¢ do stworzenia zasobu technologii VR (virtual
reality — wirtualna rzeczywisto$¢) ani AR (augumented reality — rozszerzona
rzeczywistosd).

Uczestnik przesyta zadanie konkursowe w formie linku do gry lub zabawy
edukacyjnej oraz w postaci kodu embed (opisanego w wymaganiach technicznych).

§ 5. Wymagania techniczne

Skopiowany do pliku kod embed do gry nalezy zapisa¢ w formacie .pdf.

1.2 Kod embed, czyli kod do osadzania, to fragment kodu HTML, ktéry pozwala
umiesci¢ zawartos¢ (np. wideo, prezentacje, artykut) z jednej strony
internetowej na innej, bez koniecznosci przechodzenia do oryginalnego zrédta.
Dostepny jest na stronach aplikacji do tworzenia gier w sekcji dotyczacej
udostepniania zasobu.

Zatgczniki nie moga byc wieksze niz 25 MB.

§ 6. Ocena prac konkursowych

Zgtoszenia konkursowe podlegajg w pierwszej kolejnosci ocenie formalne;.
Zgtoszenia nadestane po terminie lub niekompletne nie podlegaja ocenie.
W przypadku watpliwosci dotyczacych spetnienia przez Uczestnika kryteriow
udziatu u Konkursie, Organizator moze zwrdci¢ sie do Kapitana lub Opiekuna
Druzyny o ztozenie dodatkowych wyjasniert w terminie 7 dni od dnia przekazania
pytania droga mailowa. Brak udzielenia odpowiedzi w wymaganym terminie jest
réwnoznaczny z rezygnacjg z udziatu w Konkursie.

Zgtoszenia konkursowe, ktdére spetnia wymogi formalne podlega ocenie przez
powotang przez POLSA Komisje.

Komisja kierowac sie bedzie nastepujgcymi kryteriami merytorycznymi:

e Poprawnosc¢ merytoryczna gry lub zabawy edukacyjnej — 40 pkt.

e Poprawnos¢ techniczna gry lub zabawy edukacyjnej (gra pozwala na jej

ukonczenie, nie zawiera bteddw) — 20 pkt
e Atrakcyjnosc rozgrywki (tatwosé i przyjemnoscé interakcji z elementami gry) —
20 pkt.

e Oryginalnos¢ zadan w grze lub zabawie edukacyjnej — 10 pkt.

e Szata graficzna pracy konkursowej — 10 pkt.
W sumie do zdobycia w konkursie jest 100 punktow.

Komisja konkursowa wybierze sposrdd nadestanych zgtoszen tacznie 20 prac — po
10 z kazdej z dwdch kategorii konkursowych. Komisja zastrzega sobie prawo
wyboru innej liczby prac w danej kategorii, jezeli bedzie to uzasadnione uzyskaniem
réwnej liczby punktéw przez Uczestnikow.



§ 8.

Wyniki Konkursu opublikowane zostang na stronie internetowej POLSA w formie
tabeli ze wskazaniem punktow kazdego z Uczestnikéw lub informacja
o niespetnieniu wymogdéw formalnych w terminie do 20 wrzesnia 2025 r.
Uczestnicy bedg mogli zweryfikowad swojg ocene poprzez unikalny numer nadany
im w potwierdzeniu przestania zgtoszenia.

§ 7. Nagrody

Uczestnicy Konkursu, ktdrzy nadestali 20 najwyzej ocenionych prac — po 10 w
kazdej z dwdch kategorii konkursowych, otrzymaja zastaw nagrdd, stanowigcych
drobne, pamigtkowe przedmioty typu gadzetédw reklamowych.

Wyrdznione prace wraz z opisem merytorycznym zostang opublikowane na
oficjalnej stronie internetowej dedykowanej misji IGNIS.

Zwyciezcy (najwyzej oceniony Uczestnik/Druzyna) z kazdej z dwdch kategorii
konkursowych, otrzymaja dodatkowo nagrody specjalne.

Nagrody rzeczowe zostang przestane na adres wskazany przez nagrodzonych
Uczestnikow Konkursu.

Dane osobowe uczestnikéw Konkursu i ich rodzicéw/opiekunéw prawnych

Zgodnie z art. 13 ust. 1 i 2 rozporzadzenia Parlamentu Europejskiego i Rady (UE)
2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony osdb fizycznych w zwigzku
z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie swobodnego przeptywu takich
danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE (ogdlne rozporzadzenie o ochronie
danych) (Dz. Urz. UE L 119 z 04.05.2016, str. 1), dalej ,RODOQO”, informujemy, ze:
Administratorem danych osobowych jest Polska Agencja Kosmiczna z siedziba
w Gdansku ul. Trzy Lipy 3, 80-172 Gdansk. Z administratorem danych mozna
skontaktowac sie pod adresem e-mail: sekretariat@polsa.gov.pl, tel. 22 380 15 50
lub korespondencyjnie, piszac na adres siedziby administratora.
Administrator danych wyznaczyt inspektora ochrony danych, z ktérym mozna
skontaktowad sie pod adresem e-mail: iod@polsa.gov.pl we wszystkich sprawach
dotyczacych przetwarzania danych osobowych oraz korzystania z praw zwigzanych
Z przetwarzaniem danych.

Dane osobowe w zakresie: imie i nazwisko uczestnikdow, a w przypadku osdb
niepetnoletnich réwniez i rodzicéw/opiekundw prawnych, adres zamieszkania, e-
mail kontaktowy, adres do korespondencji dane dot. szkoty/uczelni, beda
przetwarzane w celu:

a. realizacji Konkursu, tj. oceny, przyznania i przekazania nagrod;

b. podania do wiadomosci publicznej informacji o wynikach danego Etapu

Konkursu;
c. wykorzystania prac uczestnikow w dziatalnosci Organizatorow Konkursu -
ujawniania osoby autora.

Podstawa prawna przetwarzania danych osobowych przez Agencje jest art. 6 ust.
1 lit. a RODO, tj. zgoda, wyrazona przez rodzica/opiekuna prawnego lub
petnoletniego Uczestnika konkursu.

Dane osobowe bedag udostepniane innym odbiorcom, w tym cztonkom komisji,
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wytacznie w celu oceny zgtoszen.

Dane osobowe bedg przetwarzane przez 5 lat od daty zakoriczenia przyjmowania
zgtoszen.

Uczestnik, a w przypadku uczestnikdw niepetnoletnich ich rodzic lub opiekun
prawny ma prawo do zadania dostepu do danych osobowych dotyczacych jego i
dziecka oraz ich sprostowania, usuniecia lub ograniczenia przetwarzania oraz
prawo do wniesienia sprzeciwu wobec ich przetwarzania, a takze prawo do
przenoszenia danych. Zadanie usuniecia danych przed zakoriczeniem Konkursu
oznaczad bedzie rezygnacje z udziatu w Konkursie. Zgdania wykonania powyzszych
praw nalezy przekazywaé wysytajac  wiadomosé na adres e-mail
iod@polsa.gov.pl.

Uczestnik, a w przypadku uczestnikdw niepetnoletnich ich rodzic lub opiekun
prawny ma prawo do wniesienia skargi do organu nadzorczego, tzn. Prezesa
Urzedu Ochrony Danych Osobowych.

Podanie danych osobowych jest dobrowolne, niemniej jednak bez ich podania nie
jest mozliwe dopuszczenie do udziatu w Konkursie.

Administrator danych nie bedzie przeprowadza¢ zautomatyzowanego
podejmowania decyzji, w tym profilowania, na podstawie podanych danych
osobowych. Dane osobowe nie beda przekazywane poza Europejski Obszar
Gospodarczy.

§9. Postanowienia konncowe
Organizator Konkursu zastrzega sobie prawo przerwania, zmiany lub przedtuzenia
Konkursu, w razie wystgpienia przyczyn od niego niezaleznych. Zmiany te nie
wymagajg aktualizacji regulaminu, a jedynie publikacji jasnej informacji dotyczacej
zmian w mediach Organizatora.
Organizatorowi Konkursu przystuguje prawo do niewytaniania zwyciezcow,
uniewaznienia Konkursu, bez podania przyczyny.
Przystgpienie do Konkursu jest rownoznaczne z akceptacjg tresci Regulaminu.
Osoby, ktdre nie spetnig ktéregokolwiek z wymogow okreslonych w Regulaminie
lub podadza nieprawdziwe informacje, zostang automatycznie wykluczone z
Konkursu.
Wzér formularza zgtoszeniowego, stanowi zatacznik nr 1 do Regulaminu, wzoér
oswiadczenia rodzicow/opiekuna prawnego niepetnoletniego uczestnika konkursu,
stanowigcy zatgcznik nr 2 do Regulaminu, wzoér oswiadczenia petnoletniego
uczestnika konkursu, stanowiacy zatgcznik nr 3 do Regulaminu wzdér Szablonu
opisu zawartosci merytorycznej gry stanowigcy zatgcznik nr 4 do Regulaminu.
Dodatkowych informacji udzielajg pracownicy Polskiej Agencji Kosmicznej:
malgorzata.nowakowska@polsa,gov.pl, anna.bukiewicz-szul@polsa.gov.pl,
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Zatacznik 1. Formularz zgtoszeniowy
DANE DRUZYNY

Kapitan lub Opiekun Druzyny*:

Imie i nazwisko*

Adres e-mail do kontaktu*

Nr telefonu do kontaktu*

Pierwszy Cztonek Druzyny*:
Imie i nazwisko*
Szkota/Uczelnia*

Adres Szkoty/Uczelni*
Oswiadczam, ze jestem*:
(lista wyboru):

- Uczniem szkoty podstawowej
- Uczniem szkoty ponadpodstawowej
- Studentem

Zatgcz podpisany elektronicznie druk zgody*:

Drugi Cztonek Druzyny
Imie i nazwisko
Szkota/Uczelnia

Adres Szkoty/Uczelni
Oswiadczam, Ze jestem:
(Lista wyboru):

- Uczniem szkoty podstawowej
- Uczniem szkoty ponadpodstawowej
- Studentem

Zatacz podpisany elektronicznie druk zgody*:



Kategoria konkursowa*:

- Gra lub zabawa edukacyjna
- Gra lub zabawa edukacyjna z elementami Science Fiction

Zatacz link do pracy konkursowej*
Zatacz plik .pdf z opisem zawartosci merytorycznej pracy konkursowej*

Zatacz plik .pdf z kodem embed do pracy konkursowej*



ZAkt. NR 2 - OSWIADCZENIA RODZICOW/OPIEKUNOW PRAWNYCH UCZESTNIKOW NIEPEENOLETNICH

Oswiadczenia rodzicéw/opiekuna prawnego uczestnika konkursu ,Zagraj w kosmos”

IMi© NAZWISKO UCZESENIKA: ..ottt a e s

Imie i nazwisko rodzica/opiekuna prawnego UCZESTNIKA: ......cccccveeerevreneeiseseeee s

DANE OSOBOWE

1. Wyrazam zgode na udziat mojego dziecka w Konkursie ,Zagraj w kosmos”
organizowanego przez Polskg Agencje Kosmiczng, we wspodtpracy z Ministerstwem Rozwoju
i Technologiii, Europejska Agencja Kosmiczng i innymi partnerami.

2. Wyrazam zgode na przetwarzanie danych osobowych zawartych w Formularzu zgtoszenia
do w Konkursie ,Zagraj w kosmos” zgodnie z Rozporzadzeniem Parlamentu Europejskiego i
Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony o0séb fizycznych w zwiazku
z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie swobodnego przeptywu takich danych oraz
uchylenia dyrektywy 95/46/WE (Dz. Urz. UE L 119 z 04.05.2016), w zakresie koniecznym do
prawidtowego przeprowadzenia Konkursu tj.: naboru zgtoszen do Konkursu, dokonania oceny,
przyznania i przekazania nagrod oraz publikacji informaciji o finalistach.

3. Jednoczesnie oswiadczam, ze jestem swiadoma/y dobrowolnosci wyrazenia zgody, oraz ze
zostatam/em poinformowana/y o prawie wglagdu do podanych danych oraz mozliwosci ich
poprawiania.

REGULAMIN

4. Oswiadczam, ze znam i akceptuje postanowienia Regulaminu konkursu ,Zagraj w kosmos”,
organizowanego przez Polska Agencje Kosmiczna.

Wyrazam zgode na wszystkie powyzsze punkty

Data i czytelny podpis rodzica/opiekuna prawnego uczestnika



ZAL. NR 3 OSWIADCZENIA UCZESTNIKOW PEENOLETNICH

Oswiadczenia uczestnika konkursu ,,Zagraj w kosmos”

IMi© NAZWISKO UCZESENIKA: ..ottt ettt as

DANE OSOBOWE

1. Wyrazam zgode na przetwarzanie danych osobowych zawartych w Formularzu zgtoszenia
do w Konkursie ,Zagraj w kosmos” zgodnie z Rozporzgdzeniem Parlamentu Europejskiego i
Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony osdb fizycznych w zwigzku
z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie swobodnego przeptywu takich danych oraz
uchylenia dyrektywy 95/46/WE (Dz. Urz. UE L 119 z 04.05.2016), w zakresie koniecznym do
prawidtowego przeprowadzenia Konkursu tj.: naboru zgtoszen do Konkursu, dokonania oceny,
przyznania i przekazania nagrdd oraz publikacji informacji o finalistach.

2. Jednoczesnie oswiadczam, ze jestem swiadoma/y dobrowolnosci wyrazenia zgody, oraz ze
zostatam/em poinformowana/y o prawie wglagdu do podanych danych oraz mozliwosci ich
poprawiania.

REGULAMIN

3. Oswiadczam, ze znam i akceptuje postanowienia Regulaminu konkursu ,,Zagraj w kosmos”,
organizowanego przez Polska Agencje Kosmiczng i Partnerdow.

Wyrazam zgode na wszystkie powyzsze punkty

Data i czytelny podpis uczestnika



ZAt. NR 4 SZABLON OPISU ZAWARTOSCI MERYTORYCZNEJ GRY
Imie i nazwisko uczestnika 1. ...

Imie i nazwisko Uczestnika 2. ...t

Zaznacz kategorie gry:

o Gra lub zabawa edukacyjna
o Gra lub zabawa edukacyjna z elementami Science Fiction

1. Opisz w 10-15 zdaniach swojg gre lub zabawe edukacyjng lub gre lub zabawe z
elementami Science Fiction, korzystajac z pytan pomocniczych:

- Jaki jest gtéwny watek/fabuta gry?

- Jakie fakty naukowe lub technologiczne zostaty zawarte w grze?
- Jaka jest docelowa grupa wiekowa odbiorcow gry?

- Dlaczego warto zagraé w te gre?

- W przypadku gry lub zabawy z elementami Science Fiction: Jakie elementy Science Fiction
zostaty zawarte w grze? Wyjasnij rozbieznosci z obecnym stanem wiedzy naukowej.

2. Podaj zrédta wiedzy, z ktorych korzystano podczas tworzenia gry (strony www, ksigzki,
ekspertéw).



